
NOMBRE:..............................................................................
APELLIDOS:..........................................................................
FECHA DE NACIMIENTO:..................................................
CURSO:..................................................................................
DOMICILIO:..........................................................................
POBLACIÓN:........................................................................
TELÉFONOS:........................................................................
COLEGIO DE PROCEDENCIA:..........................................
................................................................................................
ALERGIAS O ENFERMEDADES DESTACABLES:.........
................................................................................................
D./Dña.....................................................................................con
DNI:.................................................................................
Autorizo a mi hijo/a a participar en el “Summer  Camp” del
Colegio Virgen del Mar a celebrar durante el mes de Junio y
Julio del 2017

Firma:

FICHA DE INSCRIPCIÓN

PLAZO DE INSCRIPCIÓN:
DEL 15 DE MAYO AL 16 DE JUNIO

Plazas Limitadas

PRECIOS                      Con comedor            Sin Comedor
Una Semana 75€ 55€
Una quincena 140€ 100€
Tres Semanas 190€ 140€
Mes de Julio 240€ 175€

Actividad Aqualand Costa Adeje ……   25€

Se podrá pagar en dos plazos: 50% al formalizar la
Inscripción y 50% antes de comenzar el Campus.



OBJETIVOS

Más información en :
www.colegiovirgendelmar.com

y en el 922-61-05-67

ACTIVIDADES

 Desarrollar la Psicomotricidad general a través de
juegos y deportes adaptados a cada edad.

 Mejorar la condición física y técnica, practicando
deportes individuales y de equipo.

 Desarrollar la creatividad mediante talleres de
manualidades y expresión corporal, danza y baile.

 Fomentar las relaciones personales y la
convivencia.

 Mejorar el conocimiento de las nuevas
tecnologías.

 Talleres de manualidades.
 Deportes alternativos (Frisbee, Indiacas, Palas)
 Baloncesto, Voley-bol, , Bádminton)
 Patinaje, Hockey, Beisbol.
 Psicomotricidad y Pre-deporte.
 Baile, expresión corporal, Jimkana.
 Ajedrez, Ping – Pong.
 Iniciación a la Natación.
 Castillos Hinchables.
 Fiesta de la Espuma.
 Festival Final de Campus. Payasos, magia, animación.

 Campus con refuerzo educativo. (consultar)


